Rezolvare:
Am primit trei soluţii, fiecare având anumite particularităţi (de aceea le listez pe toate).
	Soluţia 1 (Ady Nicolae):
Avem 16 variante de aşezare a celor 4 cupe.
Vom nota cu 1 poziția cupei cu gura în sus şi cu 0 poziția cupei cu gura în jos:
	 
	A
	B
	C
	D

	1
	1
	0
	0
	0

	2
	0
	1
	0
	0

	3
	0
	0
	1
	0

	4
	0
	0
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 

	5
	1
	1
	0
	0

	6
	0
	1
	1
	0

	7
	0
	0
	1
	1

	8
	1
	0
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 

	9
	1
	0
	1
	0

	10
	0
	1
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 

	11
	1
	1
	1
	0

	12
	0
	1
	1
	1

	13
	1
	0
	1
	1

	14
	1
	1
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 

	15
	0
	0
	0
	0

	 
	 
	 
	 
	 

	16
	1
	1
	1
	1


Se observă că putem identifica subgrupe în cadrul acestor variante, în relație cu rotirea executată de către arbitru.
Astfel, prin rotirea de la sfârşitul unei runde, varianta 1, de exemplu, poate recrea variantele 2, 3, 4. Evident, şi variantele 2, 3, 4 pot recrea la rândul lor toate cele patru variante (1, 2, 3, 4).
La fel şi în cazul celorlalte subgrupe:
5, 6, 7, 8
9, 10
11, 12, 13, 14
 
Prima rundă:
Există posibilitatea ca la începutul jocului toate cupele să fie poziționate cu fața în jos (varianta câştigătoare - 16). Aşadar, în prima rundă vom alege să nu întoarcem nicio cupă.
A doua rundă:
În cea de-a doua rundă vom alege să întoarcem toate cupele, pentru a elimina varianta 15.
După aceste prime 2 runde vom avea pe masă una dintre cele 14 variante prezentate mai sus.
În continuare avem următoarele posibilități:
· Să întoarcem o singură cupă (A), caz similar cu a întoarce 3 cupe (ABC)
· Să întoarcem două cupe alăturate (AB)
· Să întoarcem două cupe nealăturate (AC)
Să vedem mai jos cum se transformă cele 14 variante atunci când întoarcem AC, AB şi A:
	 
	A
	B
	C
	D
	 
	A
	 
	C
	 
	 
	 
	A
	B
	 
	 
	 
	 
	A
	 
	 
	 
	 

	1
	1
	0
	0
	0
	 
	0
	0
	1
	0
	3
	 
	0
	1
	0
	0
	2
	 
	0
	0
	0
	0
	15

	2
	0
	1
	0
	0
	 
	1
	1
	1
	0
	11
	 
	1
	0
	0
	0
	1
	 
	1
	1
	0
	0
	5

	3
	0
	0
	1
	0
	 
	1
	0
	0
	0
	1
	 
	1
	1
	1
	0
	11
	 
	1
	0
	1
	0
	9

	4
	0
	0
	0
	1
	 
	1
	0
	1
	1
	13
	 
	1
	1
	0
	1
	14
	 
	1
	0
	0
	1
	8

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	5
	1
	1
	0
	0
	 
	0
	1
	1
	0
	6
	 
	0
	0
	0
	0
	15
	 
	0
	1
	0
	0
	2

	6
	0
	1
	1
	0
	 
	1
	1
	0
	0
	5
	 
	1
	0
	1
	0
	9
	 
	1
	1
	1
	0
	11

	7
	0
	0
	1
	1
	 
	1
	0
	0
	1
	8
	 
	1
	1
	1
	1
	16
	 
	1
	0
	1
	1
	13

	8
	1
	0
	0
	1
	 
	0
	0
	1
	1
	7
	 
	0
	1
	0
	1
	10
	 
	0
	0
	0
	1
	4

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	9
	1
	0
	1
	0
	 
	0
	0
	0
	0
	15
	 
	0
	1
	1
	0
	6
	 
	0
	0
	1
	0
	3

	10
	0
	1
	0
	1
	 
	1
	1
	1
	1
	16
	 
	1
	0
	0
	1
	8
	 
	1
	1
	0
	1
	14

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	11
	1
	1
	1
	0
	 
	0
	1
	0
	0
	2
	 
	0
	0
	1
	0
	3
	 
	0
	1
	1
	0
	6

	12
	0
	1
	1
	1
	 
	1
	1
	0
	1
	14
	 
	1
	0
	1
	1
	13
	 
	1
	1
	1
	1
	16

	13
	1
	0
	1
	1
	 
	0
	0
	0
	1
	4
	 
	0
	1
	1
	1
	12
	 
	0
	0
	1
	1
	7

	14
	1
	1
	0
	1
	 
	0
	1
	1
	1
	12
	 
	0
	0
	0
	1
	1
	 
	0
	1
	0
	1
	10


 
Runda a treia
Vom întoarce cupele A şi C:
	RUNDA 3

	 
	A
	B
	C
	D
	 
	A
	 
	C
	 
	 
	 
	Rotire

	1
	1
	0
	0
	0
	 
	0
	0
	1
	0
	3
	 
	1
	1
	0
	0
	0

	2
	0
	1
	0
	0
	 
	1
	1
	1
	0
	11
	 
	2
	0
	1
	0
	0

	3
	0
	0
	1
	0
	 
	1
	0
	0
	0
	1
	 
	3
	0
	0
	1
	0

	4
	0
	0
	0
	1
	 
	1
	0
	1
	1
	13
	 
	4
	0
	0
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	5
	1
	1
	0
	0
	 
	0
	1
	1
	0
	6
	 
	5
	1
	1
	0
	0

	6
	0
	1
	1
	0
	 
	1
	1
	0
	0
	5
	 
	6
	0
	1
	1
	0

	7
	0
	0
	1
	1
	 
	1
	0
	0
	1
	8
	 
	7
	0
	0
	1
	1

	8
	1
	0
	0
	1
	 
	0
	0
	1
	1
	7
	 
	8
	1
	0
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	9
	1
	0
	1
	0
	 
	0
	0
	0
	0
	15
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	10
	0
	1
	0
	1
	 
	1
	1
	1
	1
	16
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	11
	1
	1
	1
	0
	 
	0
	1
	0
	0
	2
	 
	11
	1
	1
	1
	0

	12
	0
	1
	1
	1
	 
	1
	1
	0
	1
	14
	 
	12
	0
	1
	1
	1

	13
	1
	0
	1
	1
	 
	0
	0
	0
	1
	4
	 
	13
	1
	0
	1
	1

	14
	1
	1
	0
	1
	 
	0
	1
	1
	1
	12
	 
	14
	1
	1
	0
	1


În urma acestei runde varianta 1 se transformă în 3, varianta 2 în 11 şi aşa mai departe. Variantele 9 şi 10 dispar. Obținem şi o variantă 15, deci va trebui ca la următoarea rundă să întoarcem toate cupele.
 
Runda 4:
	RUNDA 4

	RUNDA 3
	 
	A
	B
	C
	D
	 
	 
	Rotire

	1
	1
	0
	0
	0
	 
	0
	1
	1
	1
	12
	 
	1
	1
	0
	0
	0

	2
	0
	1
	0
	0
	 
	1
	0
	1
	1
	13
	 
	2
	0
	1
	0
	0

	3
	0
	0
	1
	0
	 
	1
	1
	0
	1
	14
	 
	3
	0
	0
	1
	0

	4
	0
	0
	0
	1
	 
	1
	1
	1
	0
	11
	 
	4
	0
	0
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	5
	1
	1
	0
	0
	 
	0
	0
	1
	1
	7
	 
	5
	1
	1
	0
	0

	6
	0
	1
	1
	0
	 
	1
	0
	0
	1
	8
	 
	6
	0
	1
	1
	0

	7
	0
	0
	1
	1
	 
	1
	1
	0
	0
	5
	 
	7
	0
	0
	1
	1

	8
	1
	0
	0
	1
	 
	0
	1
	1
	0
	6
	 
	8
	1
	0
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	11
	1
	1
	1
	0
	 
	0
	0
	0
	1
	4
	 
	11
	1
	1
	1
	0

	12
	0
	1
	1
	1
	 
	1
	0
	0
	0
	1
	 
	12
	0
	1
	1
	1

	13
	1
	0
	1
	1
	 
	0
	1
	0
	0
	2
	 
	13
	1
	0
	1
	1

	14
	1
	1
	0
	1
	 
	0
	0
	1
	0
	3
	 
	14
	1
	1
	0
	1


Variantele 1, 2, 3, 4 se transformă în 11, 12, 13, 14, variantele 5, 6, 7, 8 rămân neschimbate. După rotirea arbitrului rămânem cu aceleaşi 12 variante ca şi la începutul rundei.
 
Runda 5:
Vom întoarce cupele AB:
	Runda 5

	Runda4
	 
	A
	B
	 
	 
	 
	 
	Rotire

	1
	1
	0
	0
	0
	 
	0
	1
	0
	0
	2
	 
	1
	1
	0
	0
	0

	2
	0
	1
	0
	0
	 
	1
	0
	0
	0
	1
	 
	2
	0
	1
	0
	0

	3
	0
	0
	1
	0
	 
	1
	1
	1
	0
	11
	 
	3
	0
	0
	1
	0

	4
	0
	0
	0
	1
	 
	1
	1
	0
	1
	14
	 
	4
	0
	0
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	5
	1
	1
	0
	0
	 
	0
	0
	0
	0
	15
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	6
	0
	1
	1
	0
	 
	1
	0
	1
	0
	9
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	7
	0
	0
	1
	1
	 
	1
	1
	1
	1
	16
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	8
	1
	0
	0
	1
	 
	0
	1
	0
	1
	10
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	9
	1
	0
	1
	0

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	10
	0
	1
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	11
	1
	1
	1
	0
	 
	0
	0
	1
	0
	3
	 
	11
	1
	1
	1
	0

	12
	0
	1
	1
	1
	 
	1
	0
	1
	1
	13
	 
	12
	0
	1
	1
	1

	13
	1
	0
	1
	1
	 
	0
	1
	1
	1
	12
	 
	13
	1
	0
	1
	1

	14
	1
	1
	0
	1
	 
	0
	0
	0
	1
	4
	 
	14
	1
	1
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	15
	0
	0
	0
	0

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	16
	1
	1
	1
	1


 
În urma acestei runde se observă că variantele 5, 6, 7, 8 se transformă, pe de o parte în 15, 16, iar pe de altă parte se recrează variantele 9 şi 10.
Având posibilitatea variantei 15 vom întoarce toate cupele la următoarea rundă.
 
Runda 6:
	Runda 6

	Rotire

	1
	1
	0
	0
	0

	2
	0
	1
	0
	0

	3
	0
	0
	1
	0

	4
	0
	0
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 

	9
	1
	0
	1
	0

	10
	0
	1
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 

	11
	1
	1
	1
	0

	12
	0
	1
	1
	1

	13
	1
	0
	1
	1

	14
	1
	1
	0
	1


În următoarea rundă vom întoarce AC pentru a elimina iarăşi variantele 9 şi 10.
 
Runda 7:
	Runda 7

	Runda 6
	 
	A
	 
	C
	 
	 
	 
	Rotire

	1
	1
	0
	0
	0
	 
	0
	0
	1
	0
	3
	 
	1
	1
	0
	0
	0

	2
	0
	1
	0
	0
	 
	1
	1
	1
	0
	11
	 
	2
	0
	1
	0
	0

	3
	0
	0
	1
	0
	 
	1
	0
	0
	0
	1
	 
	3
	0
	0
	1
	0

	4
	0
	0
	0
	1
	 
	1
	0
	1
	1
	13
	 
	4
	0
	0
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	9
	1
	0
	1
	0
	 
	0
	0
	0
	0
	15
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	10
	0
	1
	0
	1
	 
	1
	1
	1
	1
	16
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	11
	1
	1
	1
	0
	 
	0
	1
	0
	0
	2
	 
	11
	1
	1
	1
	0

	12
	0
	1
	1
	1
	 
	1
	1
	0
	1
	14
	 
	12
	0
	1
	1
	1

	13
	1
	0
	1
	1
	 
	0
	0
	0
	1
	4
	 
	13
	1
	0
	1
	1

	14
	1
	1
	0
	1
	 
	0
	1
	1
	1
	12
	 
	14
	1
	1
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	15
	0
	0
	0
	0

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	16
	1
	1
	1
	1


 
Pentru a elimina varianta 15, în următoarea rundă vom întoarce toate cupele.
 
Runda 8:
	Runda 8

	Rotire

	1
	1
	0
	0
	0

	2
	0
	1
	0
	0

	3
	0
	0
	1
	0

	4
	0
	0
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 

	11
	1
	1
	1
	0

	12
	0
	1
	1
	1

	13
	1
	0
	1
	1

	14
	1
	1
	0
	1


 
La sfârşitul acestei runde rămânem cu două subcategorii: 1, 2, 3, 4 şi 11, 12, 13, 14. Se observă că pentru următoarea rundă va trebui să schimbăm strategia pentru a transforma aceste variante.
 
Runda 9:
Întoarcem cupa A:
	Runda 9

	Runda 8
	 
	A
	 
	 
	 
	 
	 
	Rotire

	1
	1
	0
	0
	0
	 
	0
	0
	0
	0
	15
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	2
	0
	1
	0
	0
	 
	1
	1
	0
	0
	5
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	3
	0
	0
	1
	0
	 
	1
	0
	1
	0
	9
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	4
	0
	0
	0
	1
	 
	1
	0
	0
	1
	8
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	5
	1
	1
	0
	0

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	6
	0
	1
	1
	0

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	7
	0
	0
	1
	1

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	8
	1
	0
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	9
	1
	0
	1
	0

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	10
	0
	1
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	11
	1
	1
	1
	0
	 
	0
	1
	1
	0
	6
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	12
	0
	1
	1
	1
	 
	1
	1
	1
	1
	16
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	13
	1
	0
	1
	1
	 
	0
	0
	1
	1
	7
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	14
	1
	1
	0
	1
	 
	0
	1
	0
	1
	10
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	15
	0
	0
	0
	0

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	16
	1
	1
	1
	1


 
Observăm că la sfârşitul acestei runde s-au recreat subcazurile 5, 6, 7, 8 şi 9, 10, dar au dispărut subcazurile 1, 2, 3, 4 şi 11, 12, 13, 14.
Având prezent cazul 15, în următoarea rundă vom întoarce toate cupele.
 
Runda 10:
Întoarcem toate cupele:
	Runda 10

	Rotire

	 
	 
	 
	 
	 

	5
	1
	1
	0
	0

	6
	0
	1
	1
	0

	7
	0
	0
	1
	1

	8
	1
	0
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 

	9
	1
	0
	1
	0

	10
	0
	1
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 


Runda 11:
Pentru a elimina cazurile 9, 10, întoarcem AC:
	Runda 11

	Runda 10
	 
	A
	 
	C
	 
	 
	 
	Rotire

	5
	1
	1
	0
	0
	 
	0
	1
	1
	0
	6
	 
	5
	1
	1
	0
	0

	6
	0
	1
	1
	0
	 
	1
	1
	0
	0
	5
	 
	6
	0
	1
	1
	0

	7
	0
	0
	1
	1
	 
	1
	0
	0
	1
	8
	 
	7
	0
	0
	1
	1

	8
	1
	0
	0
	1
	 
	0
	0
	1
	1
	7
	 
	8
	1
	0
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	9
	1
	0
	1
	0
	 
	0
	0
	0
	0
	15
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	10
	0
	1
	0
	1
	 
	1
	1
	1
	1
	16
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	15
	0
	0
	0
	0

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	16
	1
	1
	1
	1


 
Runda 12:
Întoarcem toate cupele, pentru a elimina varianta 15:
	Runda 12

	Rotire

	5
	1
	1
	0
	0

	6
	0
	1
	1
	0

	7
	0
	0
	1
	1

	8
	1
	0
	0
	1


 
 
Runda 13:
Întoarcem AB:
	Runda 13

	Runda 12
	 
	A
	B
	 
	 
	 
	 
	Rotire

	5
	1
	1
	0
	0
	 
	0
	0
	0
	0
	15
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	6
	0
	1
	1
	0
	 
	1
	0
	1
	0
	9
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	7
	0
	0
	1
	1
	 
	1
	1
	1
	1
	16
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	8
	1
	0
	0
	1
	 
	0
	1
	0
	1
	10
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	9
	1
	0
	1
	0

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	10
	0
	1
	0
	1

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	15
	0
	0
	0
	0

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	16
	1
	1
	1
	1


 
Runda 14:
Întoarcem toate cupele pentru a elimina varianta 15:
	Runda 14

	Rotire

	9
	1
	0
	1
	0

	10
	0
	1
	0
	1


La sfârşitul rundei 14 rămânem doar cu variantele 9 şi 10. Pentru a le elimina în runda următoare vom întoarce AC:
 
Runda 15:
	Runda 15

	Runda 14
	 
	A
	 
	C
	 
	 
	 
	Rotire

	9
	1
	0
	1
	0
	 
	0
	0
	0
	0
	15
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	10
	0
	1
	0
	1
	 
	1
	1
	1
	1
	16
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	15
	0
	0
	0
	0

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	16
	1
	1
	1
	1


 
Runda 16:
Vom întoarce toate cupele şi ultima variantă 15 va fi transformată în 16.
 
Rezumând, strategia cuprinde în linii mari următorii paşi:
1. întoarcere AC pentru eliminare variante 9, 10
2. întoarcere AB pentru transformare variante 5, 6, 7, 8 în 9, 10
3. întoarcere AC pentru eliminare variante 9, 10
4. întoarcere A pentru transformarea variantelor 1, 2, 3, 4, respectiv 11, 12, 13, 14 în variante 5, 6, 7, 8 şi 9, 10
5. întoarcere AC pentru eliminare variante 9, 10
6. întoarcere AB pentru transformare variante 5, 6, 7, 8 în 9, 10
7. întoarcere AC pentru eliminare variante 9, 10
Intre aceşti paşi va trebui să întoarcem toate cupele pentru eliminarea variantei 15.
Pentru că există posibilitatea ca la început să avem pe masă chiar varianta câştigătoare 16, va trebui ca în prima rundă să nu întoarcem nicio cupă.

Soluţia 2 ( Ştefan Gatachiu):
Voi nota cu x și 0 cele două stări ale unei cupe. Având 4 cupe, fiecare cu două stări, rezultă că sunt 16 configurații posibile. Acestea sunt (în ordinea ABCD a celor 4 sferturi ale mesei):
(0000), (x000), (0x00), (00x0), (000x), (xx00), (x0x0), (x00x), (0xx0), (0x0x), (00xx), (xxx0), (xx0x), (x0xx), (0xxx), (xxxx)
Astfel că trebuie efectuate mutările astfel încât să se obțină toate configurațiile. Voi nota o mutare prin literele sectoarelor de masă pe care se află paharele care vor fi întoarse.
Voi pleca de la configurația (xxxx) și voi presupune că după fiecare mutare nu se efectuează nici o rotație a cupelor, pentru a vedea că se obțin toate configurațiile.
Prima mutare ar trebui să ia în considerație și cazul când cupele sunt de la început cu gura în sus, caz în care jucătorul cere arbitrului să nu întoarcă niciun pahar. Voi numi această mutare „Mutarea 0”. Deci
Mutarea 0: (- - - -)      → (xxxx)   (1)
Mutarea 1: (ABCD)  → (0000)  (2)
Mutarea 2: (BD) → (0x0x)   (3)
Mutarea 3: (ABCD) → (x0x0)   (4)
Mutarea 4: (CD) → (x00x)   (5)
Mutarea 5: (ABCD) → (0xx0) (6)
Mutarea 6: (BD) → (00xx)   (7)
Mutarea 7: (ABCD) → (xx00)   (8)
Mutarea 8: (D) → (xx0x) (9)
Mutarea 9: (ABCD) → (00x0)   (10)
Mutarea 10: (BD) → (0xxx) (11)
Mutarea 11: (ABCD) → (x000)   (12)
Mutarea 12: (CD) → (x0xx)   (13)
Mutarea 13: (ABCD) → (0x00)   (14)
Mutarea 14: (BD) → (000x)   (15)
Mutarea 15: (ABCD) → (xxx0)   (16)
Dacă se pleacă de la orice altă configurație și se aplică aceleași mutări se obține o permutare a configurațiilor de la 1 la 16.
De exemplu dacă se pleacă de la configurația (0000) se obține următoarea ordine a configurațiilor (numerele reprezintă configurațiile obținute mai sus):
2, 1, 4, 3, 6, 5, 8, 7, 10, 9, 12, 11, 14, 13, 16, 15
Dacă se pleacă de la configurația (0x0x) obținem
3, 4, 1, 2, 7, 8, 5, 6, 11, 12, 9, 10, 15, 16, 13, 14
La fel se întâmplă pentru orice altă configurație de pornire.
În urma unei rotații (sau nu) a cupelor după fiecare mutare are loc de fapt o permutare a cupelor, ceea ce duce la o permutare a configurațiilor de la 1 la 16. Nerepetarea succesivă a unei secvențe de mutări face imposibilă apariția unui ciclu infinit, chiar dacă după rotirea cupelor se obține o configurație anterioară.
Obs. Am încercat, odată cu cele două stări ale unei cupe, să fac și o diferențiere între cupe, notând cu a1, a2, b1, b2, c1, c2, d1, d2 stările cupelor. Apoi, pornind de la configurația (a1 b1 c1 d1), configurație care poate fi oricare din cele 16 posibile, să realizez un graf, ținând cont și de rotațiile cupelor după fiecare mutare, astfel încât parcurgând orice drum al grafului începând de la configurația inițială, drumul să conțină toate cele 16 configurații. Dar graful ar fi avut multe noduri, ținând cont că după o mutare avem câte 4 configurații rezultate în urma rotației cupelor (sau 2 dacă avem simetrie față de diagonala pătratului format de cupe).

Soluţia 3 (Szabo Zoltan):
Este singura soluţie care dă o idee şi pentru cazul general.

Pentru a rezolva problema vom considera configuraţia mesei 
	A
	B

	D
	C


fiecare cupă poate fi cu gura în sus (S) sau cu gura în jos (J) 
astfel avem 16 configuraţii de pornire, pe care le voi prezenta mai încolo.
Ştim că după execuţia fiecărei comenzi date arbitrului, acesta va roti paharele de pe masă cu 90 de grade la stanga sau la dreapta.
 
Dacă se acceptă şi rotiri de 180 de grade sau de 0 grade, atunci problema nu are soluţie.
 
Vom rezolva configuraţiile începând cu cele mai banale, apoi vom încerca să transformăm o configuraţie încă nerezolvată, într-una pentru care există soluţie, astfel vom găsi un şir de comenzi standard pe care dacă le executăm în ordinea dată, rezolvă toate configuraţiile.
 
Vom nota cu 0, comanda care nu face nimic, apoi roteşte configuraţia cu 90 de grade la stanga sau la dreapta.
Vom nota cu ABCD, comanda care întoarce toate cupele, apoi roteşte configuraţia cu 90 de grade la stanga sau la dreapta.
Vom nota cu AB, comanda care întoarce cele două cupe de pe prima linie, apoi roteşte configuraţia cu 90 de grade la stanga sau la dreapta.
etc...
 
Vom folosi şirul de mutări
0, ABCD, AB, ABCD, AD, ABCD, AB, ABCD, A, ABCD, AB, ABCD, AD, ABCD, AB, ABCD
 
Orice configuratie va fi rezolvata cu vreun prefix al acestui şir de mutări astfel:
 
1. 0  
           rezolvă configuraţia 
          S S
          S S
1. 0  
2. ABCD
           rezolvă configuraţia 
          J J
          J J
1. 0
2. ABCD
3. AB
4. ABCD
           cu paşii 3 sau 4 se rezolvă configuraţiile 
          S S          J J
          J J    şi    S S
 
1. 0
2. ABCD
3. AB
4. ABCD
5. AD
6. ABCD
           cu paşii 5 sau 6 se rezolvă configuraţiile 
          S J          J S
          J S    şi    S J
 
1. 0
2. ABCD
3. AB
4. ABCD
5. AD
6. ABCD
7. AB
8. ABCD
           cu paşii 7 sau 8 se rezolvă configuraţiile 
          S J          J S
          S J   şi     J S
 
Daca până la acest moment nu s-a terminat investigarea, rezultă că există un număr impar de stări de S
 
S J   J S   J J   J J   S S   S S   S J   J S
J J   J J   S J   J S   S J   J S   S S   S S 
 
pentru care vom aplica la pasul 9 o mutare de tip A şi astfel reuşim sa obţinem o configuraţie pară ca şi cazurile anterioare, şi vom continua cu paşii 2,3,4,5,6,7,8 ne oprim doar când se obţine soluţia finală. 
 Generalizare:
Se poate rezolva orice masă cu 2n poziţii însă numărul de paşi va creşte exponenţial, pentru că ne folosim de ideea, că două acţiuni de tip 0 ne ţin întotdeauna pe poziţii de aceaşi paritate, deci vom combina toate variantele de pe poziţie pară cu toate variantele cu poziţie impară, combinând astfel toate variantele a două probleme de dimensiuni 2n-1.

==============

AA: Ca un comentariu (soluţie parţială):
	Soluţia este posibilă numai dacă n este o putere a lui 2.

1. Cazul când n este o putere a lui 2.
Să notăm cupele cu numere de la 0 la n-1, iar cele două mişcări cu 0 (gură-sus) respectiv 1 (gură-jos).
Pentru început considerăm că iniţial cel puţin o cupă este cu gura în jos. Vom genera prin inductie  o secvenţă de 2n-1 mişcări care duce la rezolvarea problemei. 
	Dacă n=1, este suficientă o singură mişcare: (0). Adică facem o singură cerere de a inversa singura cupă,  notată cu 0.
	Să luăm acum n=2m, unde m este o putere a lui 2. Notăm S=(s1,s2,...,sp), p=2m-1 o soluţie pentru m, unde fiecare si este o submulţime a lui {0,1,...,m-1}. 
Pe baza ei construim soluţia T=(t1,t2,...,tq), q=2n-1 cu ti in {0,1,...,n-1}. 
A k=i*2m mişcare tk este tk=si (se operează pe primele m elemente); este o mutare de "ieşire".
A k=i*2m+j mişcare tk (j=1,2,...,2m-1, este tk=(sj,m+sj). Adică se operează pe primele m elemente identic cu sj, iar aceleaşi operaţii le face şi pe următoarele m elemente (m+sj este de fapt o translatare a lui sj cu m poziţii).  Aceste mişcări "interne" tk  (k=i*2m+j, j>0) păstrează aceeaşi relaţie între paharele x şi m+x (amândouă sunt sau sus/jos, sau unul este cu gura în sus, iar celălalt cu gura în jos). Numai mutările "de ieşire"  schimbă aceste relaţii. Dacă luăm sumele poziţiilor cupelor xp, xp+m  (p=0,1,... m-1) calculate modulo 2, aceste valori sunt 0 (dacă cele două cupe au aceeaşi parte sus) sau 1 (dacă cupele sunt inversate). Cum sunt numai m valori,  una din cele m mutări de ieşire - să spunem tk (k=i*2m) - le aduce, prin inducţie, pe toate la 0. Apoi în blocul de mutări interne dintre i*2m şi (i+1)*2m, vom avea permanent xp=xp+m, iar mutările interne aduc toate cupele xp (p<m) la 0, deci şi xp+m vor ajunge de asemenea la 0.

Pentru n=2, secevenţa de 3 mutări este (0,1), (0), (0,1).

Pentru n=4 (cazul problemei noastre), secevnţa de 15 mutări este:
(0,1,2,3), (0,2), (0,1,2,3), (0,1),
(0,1,2,3), (0,2), (0,1,2,3), (0),
(0,1,2,3), (0,2), (0,1,2,3), (0,1),
(0,1,2,3), (0,2), (0,1,2,3).

Pentru n=8 sunt 255 mutări.

Dacă există şi posibilitatea ca iniţial cele n=2m cupe să fie aşezate toate cu gura în sus, este necesară şi o a 2n -a mişcare: la început nu facem nici o solicitare de mutare.

Numărul de mişcări (2n) este evident optim; sunt exact 2n şanse de câştig, iar dacă cupele au fost iniţial aşezate aleator, o mutare arbitrară  ar avea 2-n şanse de a "nimeri" poziţia exactă.

2. Nu am primit o justificare a afirmaţiei că dacă n=(2k+1)2p atunci nu se poate da o rezolvare generală (care nu depinde de aşezarea iniţială a cupelor).

